Ejercicio: Simulacion de la caida de una
piedra

Representaremos la piedra

con un objeto Yy

Vy ______ Vv
Atributos: T |
e posicion (x,y) Y~ e "V,

e velocidad (vx,vy)
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Situacion inicial y ecuaciones

Ecuaciones del movimiento, para
calcular nueva posicion y velocidad
transcurrido un intervalo ¢
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Diagrama de la clase

Piedra

El método que pone los valores -double posX, posY
iniciales podria ser un constructor _double vx V;,

\-double g
+Piedra
(double x, double vy,

double vx, double vy)
+double getPosX()

Métodos observadores /Ierouble getPosY ()

+void avanzaTiempo

/ (double t)
Modifica los atributos segun

las ecuaciones
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Hacer una grafica sencilla

Métodos de la clase Grafica, del paguete fundamentos

new Grafica (String titulo, Constructor alternativo que pone los
String tituloX, String tituloY) titulos de la ventana y los ejes X e Y
void inserta (double x,double y) Inserta el punto (x,y) en la graf.
actual
void pinta() Pinta todas las graficas
Ejemplo:

Grafica g = new Grafica (""Piedra","x","y");

g.inserta(x1,yl);

g.inserta(x2,y2);

g.pinta();

Nota. acordarse de importar el paquete fundamentos
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Ampliacion:

considerar el rozamiento con el aire

Nuevas ecuaciones del movimiento
. 2
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Diagrama de la clase con rozamiento

Piedra
PiedraConRozamiento
-double posX, posY
-double vx, vy -
-double g o -double m, S
Piedra «1’1‘@0&16 -double f, kw
(double x, double y, LA . _
double vx, double vy) +Paedr§fon%021Tlento
+double getPosX() (double X, ((1)11 b? Y,
+double getPosY() double VX,d Oubl eSV}’,
+void avanzaTiempo ouble m, double S)
(double t) +void avanzaTiempo
(double t)

La clase P1edraConRozamiento hereda los atributos de Piedray los
metodos getPosX() y getPosY(); modifica los otros dos

uc www.istr.unican.es © Michael Gonzalez Harbour, 22/feb/18 6
DE CANTABRIA




