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Practica 4. Garaje de reparacion y revision de vehiculos

Objetivos

+ Practicar el disefio e implementacion de jerarquias de clases basadas en herencia.
» Aprender a sacar partido del polimorfismo.

Desarrollo

Tomando como base el documento de requisitos que aparece a continuacion realizar:

1. realizar el disefio (diagrama de clases) de la aplicacion
2. implementar el disefio realizado

Documento de requisitos

Descripcion general

Se desea realizar una aplicacion que permita a los mecanicos de un garaje registrar, consultar y
actualizar los trabajos (reparaciones y revisiones) que han sido realizados o que estdn en proceso
de realizacion en el garaje.

Cada trabajo se identifica univocamente por su "identificador de trabajo". El "identificador de
trabajo" es un numero que se asocia con el trabajo en el momento que se registra. El primer
trabajo registrado tendra el identificador 0, el segundo el 1 y asi sucesivamente.

Los trabajos incluyen una pequefia descripcion de la reparacion o revision a realizar.

Todos los trabajos incluyen el nimero de horas que van siendo necesarias para su realizacion.
Al crear un trabajo el nimero de horas es 0. El nimero de horas ird aumentando a medida que
los mecanicos van dedicando tiempo a realizar la reparacion o la revision. Cuando el trabajo se
ha finalizado se marca como "finalizado" y el nimero de horas no puede volver a cambiarse.

Las reparaciones incluyen el precio del material utilizado (piezas o pintura). Al registrar una
reparacion el precio del material es 0 y va aumentando a medida que los mecdnicos van
utilizando material en la reparacion. Una vez que la reparacion se marca como "finalizada" no
se puede cambiar el precio del material utilizado.

El precio a cobrar para cada trabajo se compone de una parte fija que resulta de multiplicar el

el nimero de horas empleadas por 30€. Ademas, dependiendo del tipo de trabajo el coste varia

de la siguiente manera:

* Reparacidon mecanica: su precio se calcula como fijo mas el coste material multiplicado por
1.1.

* Reparacion de chapa y pintura: su precio se calcula como fijo més el coste material multi-
plicado por 1.3.

* Revision: su precio se calcula como fijo més extra independiente del nimero de horas de
20€.

La aplicacion se gestionard mediante una aplicacion grafica basada en ment.
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Casos de uso

Las operaciones que se desea que los mecéanicos puedan realizar son las descritas en los
siguientes casos de uso:

Registra trabajo

Aumenta coste piezas

Finaliza trabajo
Muestra trabajo

mecanico

Caso de uso "Registra trabajo":

1.
2.

(O8]

El mecanico selecciona la opcidon "Registra trabajo".
La aplicacion muestra una ventana que permite introducir el tipo de trabajo y su descrip-
cion.

. El mecanico introduce los datos.

La aplicacion afiade el trabajo a la lista de trabajos registrados y muestra el identificador
asignado al trabajo.

Caso de uso "Aumenta horas":

1.
2.

(O8]

El mecanico selecciona la opcidon "Aumenta horas".

La aplicacién muestra una ventana que permite introducir el identificador del trabajo y el

nimero de horas.

El mecénico introduce los datos.

La aplicacion aumenta las horas al trabajo.

- Se notifica un error si el trabajo ya esté finalizado, el niimero de horas es negativo o el
identificador es incorrecto.

Caso de uso "Aumenta coste piezas":

1.
2.

(O8]

El mecanico selecciona la opcidon "Aumenta coste piezas".
La aplicacién muestra una ventana que permite introducir el identificador del trabajo y el
coste de las piezas.

. El mecanico introduce los datos.

La aplicacion aumenta el coste de las piezas al trabajo.
- Se notifica un error si el trabajo no es una reparacion, o ya esté finalizado, o el coste
es negativo o el identificador es incorrecto.

Caso de uso "Finaliza trabajo":

1

2.
3.
4.

El mecanico selecciona la opcion "Finaliza trabajo".

La aplicacion muestra una ventana que permite introducir el identificador del trabajo.
El mecénico introduce el identificador.

La aplicacion registra el trabajo como finalizado.
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- Se notifica un error si el identificador es incorrecto.

Caso de uso "Muestra trabajo":

1. El mecénico selecciona la opcion "Muestra trabajo".
2. La aplicacion muestra una ventana que permite introducir el identificador del trabajo.
3. El mecanico introduce el identificador.
4. La aplicacion muestra el identificador, la descripcion y el precio del trabajo.
- Se notifica un error si el identificador es incorrecto.

Entregar

» La entrega se realizara conjuntamente con la practica 5.
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