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Se desea hacer parte del programa de gestion del inventario de los articulos que se venden en
una tienda. Para ello, se dispone de la siguiente clase ya realizada, cuya interfaz es:

/**

* Clase que representa un articulo que se vende en una tienda
*/

public class Articulo

{ /**

* Constructor al que se |le pasan |os datos del articulo
*/

public Articulo(String nonbre, int cantidad, double precioUnidad) {...}
/**

* Retorna el nonbre

*/

public String nonmbre() {...}
/**

* Retorna el nanmero de uni dades di sponi bl es

*/

public int cantidad() {...}

/**

* Retorna el precio de una unidad

*/

public double precioUnidad() {...}

/**
* Vende num articul os (restéandol os de |a cantidad disponible), si |os
* hay. En caso contrario, no nodifica |la cantidad y
* lanza NoDi sponi bl e.
*/
public void vende(int nunm) throws NoDi sponible {...}

Y se dispone de una clase, parcialmente implementada, que almacena la lista de articulos y que
responde a la siguiente interfaz

/**

* Clase que contiene una lista con los articulos en venta en una tienda
*/

public class Tienda

{

/**

* Constructor al que se |le pasa el nonbre de la tienda
* y que deja la lista vacia

*/

public Tienda(String nonbre) {...}

/**

* Aflade un articulo a la lista

*/

public void inserta (Articulo a) {...}

/**

* Busca y retorna el articulo cuyo nonbre se indica

* Lanza NoExiste si no se encuentra

*/

public Articulo busca (String nonbre) throws NoExiste {...}
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Vende num uni dades del articul o del nonbre indicado. Para ello busca
el articulo en la listay usa su nétodo vende. Si no encuentra

el articulo I anza NoExiste. Si la cantidad queda a cero o si se ha

| anzado NoDi sponible, elimna el articulo de la lista. Retorna e
val or total de |las unidades vendi das.

public double vende (String nonbre, int num throws NoExiste {...}

/**

*
*
*
*
*

*/

Escribe en el fichero de texto cuyo nonbre se indica
aquellos articulos de la lista de | os que queden nenos
de min unidades. Se escriben uno por |inea, cada uno
con sus tres datos. En la prinmera |inea se escribira el
nonmbre de la tienda

public void escribePedi do(String nonbreFichero, int min) {...}

}

La clase tiene como atributos privados una lista de articulos (implementada mediante la clase
Li nkedLi st ), y el nombre de la tienda (texto). Las excepciones estan declaradas en clases
aparte en la forma:

public class NoDi sponi bl e extends Exception {}
public class NoExi ste extends Exception {}

El codigo de las clases descritas puede descargarse de la pagina Web de la asignatura.

Lo que se pide es

1) Anadir a la clase Ti enda el método estatico | eeDeFi cher o() al que se le pasa como
parametro el nombre de un fichero de texto y retorna un objeto de la clase Ti enda con
los articulos leidos del fichero. Antes de meter en la lista cada articulo leido, comprobar
si estd en la lista, y en ese caso no meterlo. El formato del fichero es el mismo utilizado
por escri bePedi do. Si el fichero no existe, se pide por teclado el nombre de la tienda
y se retorna una tienda con ese nombre y ningun articulo. Si se detecta algtin fallo de
formato de los datos del fichero, se lanzara For mat ol ncor r ect o.

2) Escribir un programa principal con un mena que permita gestionar la tienda con las
opciones de

 Insertar un articulo nuevo, cuyos datos se leen de teclado. Evitar meter articulos de
nombre repetido.

* Mostrar los datos de un articulo cuyo nombre se pide por teclado

* Vender un cierto nimero de unidades de un articulo. El nombre y las unidades se
piden por teclado. Al acabar se muestran los datos del articulo, o un mensaje
diciendo que ese articulo desaparece en caso de que ya se hayan vendido todas sus
unidades.

« Salir del programa.

Al entrar en el programa leer todos los articulos de un fichero de texto. Al salir del
programa, escribirlos en ese fichero llamando a escri bePedi do con un minimo igual
al mayor numero entero, para que se escriban todos los articulos.

Péagina 2



