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Objetivos

Comprender qué es la Ingenieria del Software y su
necesidad.

Situarla en el contexto mas amplio de la Informatica.
Conaocer el significado e implicaciones de la palabra
“ingenieria”.

Conocer las principales areas que la forman.
Conocer el cuerpo de conocimientos SWEBOK.
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El Problema del Desarrollo de
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Evolucién Histérica
Nuevos Paradigmas
Naturaleza del Problema

Contexto de la Ingenieria del
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Perspectiva de Ingenieria

¢Por qué Ingenieria del Software?
Definicion
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Ingenieria del Software vs
Informética

Curriculos Internacionales
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¢Es Hacer Software una i
Conclusiones

Areas de Conocimiento
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Disefio
Construccion
Pruebas
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Gestidn de la Configuracién
Gestion de la Ingenieria Soft.
Procesos
Herramientas y Métodos
Calidad
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Cuerpo de Conocimientos - SWEBOK

Software Engineering Body of Knowledge
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Cuerpo de Conocimientos - SWEBOK

Software Engineering Body of Knowledge

Proyecto conjunto de IEEE-CS y ACM.
Versién actual de 2004.
Aprobada oficialmente como ISO/IEC TR 19759:2005.

Los objetivos principales de SWEBOK son cinco:
= Promover una vision consistente del mundo de la IS.

= Clarificar el papel —y delimitar las fronteras- de la IS con respecto a otras
disciplinas asociadas: ciencia de la computacion, gestion de proyectos,
ingenieria de computadores, y matematicas.

= Caracterizar los contenidos de la disciplina.
= Proveer acceso a los contenidos del cuerpo de conocimientos.

= Proveer las bases para desarrollar planes de estudios o materiales para
certificaciones individuales.
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Guia para el Cuerpo de Conocimientos de Ingenieria del Software (IS)
SWEBOK (versi6n 2004)
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Guia para el Cuerpo de Conocimientos de Ingenieria del Software (IS)
SWEBOK (version 2004)
Requisitos Disefio Construccién Pruebas Mantenimiento
*Fundamentos * Fundamentos * Fundamentos * Fundamentos * Fundamentos
*Proceso * Aspectos * Gestion de la * Niveles de * Aspectos
clave construccion prueba clave
* Elicitacion
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* Andlisis arquitectura nes practicas
software *Mediciones *Técnicas
* Especificacion relacionadas
* Anélisis y
*Validacién evaluacién de “Proceso || Fases en el proceso de
la calidad de un
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nes practicas
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Cuerpo de Conocimientos - SWEBOK

[ SWEBOK (version 2004)

Gufa para el Cuerpo de Conocimientos de Ingenieria del Software (IS) J
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Cuerpo de Conocimientos - SWEBOK
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[ Disefio del Software ]
\
Andlisis .
Fundamentos Ascplectos ‘ EAstru_ftuza Y Cualitativo y Notaciones Esﬁ;zt[z%f: y
ave rquitectura Evaluacion
* Conceptos * Concurrencia * Estructuras y * Atributos de * Descripciones * Estrategias
generales puntos de vista calidad estructurales generales
*Control y arquitecturales (vista estética)
* Contexto manejo de *Técnicas de *D. orientado a
eventos * Estilos andlisis y * Descripciones funciones
* Proceso arquitecturales evaluacion de del (estructurado)
* Distribucion de (patrones la Calidad comportamiento
* Técnicas Componentes macro- (vista dindmica)
facilitadoras arquitecturales) * Mediciones *D. orientado a
*Manejo de objetos
errores y
excepciones, y * Patrones de *D. centrado en
tolerancia a fallos disefio las estructuras
(patrones micro- de datos
* Interaccion y arquitecturales)
presentacion *D. basado en
* Familias de componentes)
* Persistencia de programas y
datos marcos *Otros métodos
(frameworks)
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Areas de Conocimiento

Fases del Proceso de Desarrollo
Requisitos
Disefio
Construccion
Pruebas
Mantenimiento

Perspectiva de Ingenieria

Gestion de la Configuracion (gestion de productos)
Gestién de la Ingenieria (gestién de proyectos)
Proceso de Ingenieria (orientacion a procesos)
Herramientas y Métodos (tecnologia de soporte)
Calidad
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Areas de Conocimiento

Requisitos
Se refiere a la elicitacion, andlisis, especificacion y
validacion de los requisitos software.
En la industria del software existe el consenso en que los

proyectos de I.S. son muy vulnerables cuando estas
actividades se realizan de forma pobre.

Los requisitos software expresan las necesidades y
restricciones que debe satisfacer un producto software
para contribuir a la solucion de un problema real.
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Areas de Conocimiento
Disefo
El proceso de disefio de software consiste en analizar los
requisitos con el fin de producir una descripcion de la

estructura interna del software que sirva como base para
su construccion.

Un disefio software (resultado) debe describir:

= La arquitectura (cémo esta descompuesto y organizado en
componentes) y las interfaces entre dichos componentes; y

= Los componentes con el nivel de detalle adecuado para poder
construirlos.
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Areas de Conocimiento

Construccion

Se refiere a la creacion detallada de software mediante la
combinacion de codificacion, verificacion, pruebas
unitarias, pruebas de integracion y depuracion.
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Areas de Conocimiento

Pruebas

Sirve para evaluar la calidad de un producto software o
para mejorarlo, mediante la identificacién de sus defectos
y problemas.

Consiste en la verificacion dinamica del comportamiento
real de un programa frente al comportamiento esperado,
para un conjunto finito de casos de prueba
(convenientemente seleccionados entre las usualmente
infinitas posibilidades de ejecucion) .
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Areas de Conocimiento

Mantenimiento

Todo producto software, después de su despliegue o
entrega, “esta destinado” a cambiar o evolucionar.

Algunas causas de ello son:

= Defectos descubiertos durante su uso,

= Cambios en el entorno operativo,

= Nuevos requisitos del usuario, ..
En SWEBOK este area se refiere a las actividades
requeridas para proveer un adecuado soporte al
software, sea antes o después del despliegue o
entrega.
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Areas de Conocimiento

Gestion de la Configuracion
Es la disciplina de identificar la configuracion de un

sistema en distintos momentos en el tiempo con el fin de

controlar sistematicamente los cambios y mantener la
integridad y trazabilidad.

Una configuracion de un sistema es una coleccion de
versiones especificas de sus elementos (items de
configuracion) combinados de acuerdo a procedimientos
de construccion adecuados a los propdésitos buscados.
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Areas de Conocimiento

Gestion de la Ingenieria

Consiste en aplicar actividades de gestion (planificar,
coordinar, medir, supervisar, controlar e informar) para
asegurar que el desarrollo y mantenimiento de software se
realizan de forma sistematica, disciplinada y cuantificable.

Basicamente, engloba dos clases de esfuerzos:
= Gestion de Proyectos (Project Management)
= Medicion (futura nueva area en SWEBOK)
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Areas de Conocimiento

Proceso de Ingenieria
Se refiere a la definicion, implementacién, evaluacion,
medicién, gestion, cambio y mejora de los propios
procesos del ciclo de vida del software.

Engloba aspectos con fuerte impacto en la industria:
= Madurez de las organizaciones (CMMI, SPICE)
= Mejora de Procesos

Por ello, ha surgida la llamada /ngenieria de Procesos
Software
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Areas de Conocimiento

Herramientos y Métodos

Las herramientas (basadas en computador) ayudan a
realizar los procesos del ciclo de vida del software.

Los métodos imponen una manera o estructura para
realizar las actividades de ingenieria del software, de
forma que el trabajo sea mas sistematico y mas exitoso.
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Areas de Conocimiento

Calidad

En este area se abordan las técnicas estaticas para
alcanzar la calidad del software.

= Las técnicas dinamicas (ejecutar el software) son parte de las
Pruebas.

Este campo también ha tenido un fuerte desarrollo en la
industria:

= Aseguramiento de la Calidad

= Verificacion y validacion

= Auditoria
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# Disciplinas Relacionadas

Ingenieria de Computadores
Ciencia de la Computacion
Gestion
Matematicas
Gestion de Proyectos
Gestion de la Calidad
Ergonomia del Software
Ingenieria de Sistemas

incluye Sistemas de Informacion
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