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Introduccion al Diseno

® Modelamos el sistema y definimos su forma (incluida Ia
arquitectura) para que soporte todos los requisitos (incluidos
requisitos no funcionales y otras restricciones).

® Se optimiza el modelo de analisis

_=

= Se define el “como” va a ser implementado el modelo de analisis

= Se tienen en cuenta aspectos relacionados con los requisitos no
funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de
programacién, componentes reutilizables, SO, distribuciéon vy
concurrencia, tecnologias de interfaz de usuario, tecnologias de
almacenamiento de datos, etc..

® Punto de partida para la implementacioén:

® Los programadores deben poder implementar el disefio sin que surjan
dudas esenciales.

® Un disefio es una solucion particular de las muchas posibles.
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ﬁu Clases de Disefio

® Son clases completamente definidas, en las que su estructuras de datos
internas quedan perfectamente definidas, asi como los diagramas de estados y
actividades que especifican las operaciones y métodos de su interfaces.

Orden Orden
- ST FechaSolicitud -FechaSolicitud : Date
<_m__U___an_ FechaEntrega -fechaEntrega : Date
MumeroOrden -numeroCrden : int

. . Calcular el precio total() TR
u >ﬁ_\__UCﬁOm < A.__Uow Calcular log impuestos de gestion de la orden() -precioTotal : float

Registrar el nimero de orden() #calcularimpuesto(pais, parameter) : float
#FcalcularTotal() : float

\ . +getimpuestol) : float
u _/\_mﬁOQOm. +setMumeroOrdeninCrden : int)

u ﬂmﬂmgmnﬂcw +getMumeroOrden() : int

= Valores retorno

= Flujo de ejecucion (diagramas de actividad) o incluso pseudocédigo (campo
Semantics de la especificacion de la operacion)

e Identificacion de clases activas. aquellas que necesiten su propio flujo de
control dentro del sistema (considerando los requisitos de concurrencia del
mismo).
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ﬁu Diseno de la Arquitectura

¢ Identificacion de subsistemas y sus interfaces
= Permiten organizar el modelo de disefio en piezas manejables.

= Se identifican m partir de los paquetes de andlisis, pero puede ser
necesario un inamiento para tratar temas relativos  al diseiio,
implementacion < a_mq__ucn_o: del sistema:

= Una parte de un anterior paquete de analisis, compartida y utilizada por varios
subsistemas

= Algunas partes de un anterior paquete de analisis se realizan por productos
SW qmcvn___NmaOm (asignables a capas intermedias o subsistemas de SW del
sistema

= Los anteriores paquetes del andlisis no permiten la incorporacion de un
sistema heredado

= Puede que la descomposicion de subsistemas tenga que tratar los aspectos de
distribucién, descomponiéndolos en subsistemas mas pequefios de forma que
cada uno ccmam asignarse a un nodo determinado.

® En algunos casos, no todos los subsistemas se implementan ya que
algunos Enﬂmmm:ﬁm: productos reutilizados y otros son recursos ya
existentes. Su inclusion en el modelo de disefio permite analizar y evaluar
las alternativas de reutilizacién.

Maria Sierra, Patricia Lopez - IS1 P6.4




ﬁw Subsistemas de Diseno

Constan de:

® clases del disefio,

® realizaciones
interfaces

de casos de

uso,

® otros subsistemas (recursivamente)

Clase
de disefio

® Puede proporcionar interfaces que representan
exporta en términos de operaciones

Subsistema

de diseio

Realizacion de caso
de uso - diseno

» realiza

Interfaz

la funcionalidad que

® | as operaciones pueden ser implementadas por alguna de las clases internas (o
por colaboraciones entre ellas).
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Gestién de facturas del comprador

o=

Factura

/E

P6.5

[F5a]
Gestién de facturas IO

de comprador
«design subsystem»

ﬂb Subsistemas de disefio

ReceptorDeFacturas

Capa especifica de la aplicacién

4

O SolicitudDePago

Gestioén de
planificacién
de pagos

PR ey

«service subsystem» | Transferencias |«design subsystem»

=

Gestién
de cuentas

Capa general de la aplicacién
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ﬁb Diagramas de Estado con VP: Elementos

Transiciones

Drigen Destino

E  State Machine Diagram2

_ﬂa;

MombreTransicidn : Evento [Condicidn de Guarda] / Accidn

ﬂb Diagramas de Estado con VP: Elementos

Estados Compuestos: Subestados

Un diagrama de maéquina de estado puede incluir

diagramas de submaquinas

=

eMediante estados de Submaquina: los detalles se
muestran en un diagrama separado

X, Tools > .
[Bstatemacine & ® Transiinn Snecification eDirectamente
@ state ~|
@ Initial Pseudo Sta, Mediante Subméquina creando diagrama
(JECED ACcion || v e
—> Transition N “ = ,s, ﬂ
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o B Sute Machine Diagram Subestado Concurrente
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concurrentemente.
(] ) hdiresmto'sate?
N7
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Diagramas de Actividad con VP: Elementos
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