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Introducción al D
iseño

•
M

o
d

elam
o

s 
el 

sistem
a

y 
definim

os 
su 

form
a 

(incluida 
la 

arquitectura) 
para 

que 
soporte 

todos 
los 

requisitos 
(incluidos 

requisitos no funcionales y otras restricciones). 

•
Se optim

iza el m
odelo de análisis

Se define el “com
o” va a ser im

plem
entado el m

odelo de análisis 

Se 
tienen 

en 
cuenta 

aspectos 
relacionados 

con 
los 

requisitos 
no 

funcionales 
y 

restricciones 
relacionadas 

con 
los 

lenguajes 
de 

program
ación, 

com
ponentes 

reutilizables, 
SO

, 
distribución 

y 
concurrencia, 

tecnologías 
de 

interfaz 
de 

usuario, 
tecnologías 

de
alm

acenam
iento de datos, etc..

•
Punto de partida para la im

plem
entación:

Los program
adores deben poder im

plem
entar el diseño sin que surjan 

dudas esenciales.

•
U

n diseño es una solución particular de las m
uchas posibles.
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•
Son clases com

pletam
ente definidas, en las que su estructuras de

datos 
internas quedan perfectam

ente definidas, así com
o los diagram

as de estados y 
actividades que especifican las operaciones y m

étodos de su interfaces.

Visibilidad

Atributos y Tipos

M
étodos:

Parám
etros

Valores retorno
Flujo de ejecución (diagram

as de actividad) o incluso pseudocódigo
(cam

po 
Sem

antics
de la especificación de la operación)

•
Iden

tificación
 de clases activas: aquellas que necesiten su propio flujo de 

control dentro del sistem
a (considerando los requisitos de concurrencia del 

m
ism

o).

Clases de D
iseño
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D
iseño de la Arquitectura

•
Id

en
tificació

n
 d

e su
b

sistem
as y su

s in
terfaces

Perm
iten

organizar el m
odelo de diseño en piezas m

anejables.

Se 
identifican 

a 
partir 

de 
los 

paquetes 
de 

análisis, 
pero 

puede 
ser 

necesario 
un 

refinam
iento 

para 
tratar 

tem
as 

relativos 
al 

diseño,
im

plem
entación y distribución del sistem

a:
U

na parte
de un anterior paquete de análisis, com

partida y utilizada
por varios

subsistem
as

Algunas partes
de un anterior paquete de análisis

se realizan
por productos 

SW
 reutilizados

(asignables a capas interm
edias o subsistem

as de SW
 del 

sistem
a)

Los 
anteriores 

paquetes 
del 

análisis 
no 

perm
iten 

la 
incorporación 

de 
un 

sistem
a heredado

Puede que la descom
posición de subsistem

as tenga que tratar los aspectos de 
distribución, descom

poniéndolos en subsistem
as m

ás pequeños de form
a que 

cada uno pueda asignarse a un nodo determ
inado.

En 
algunos 

casos,
no todos los subsistem

as se im
plem

entan
ya que 

algunos 
representan 

productos 
reutilizados

y 
otros 

son 
recursos 

ya 
existentes. Su inclusión en el m

odelo de diseño perm
ite analizar y evaluar

las alternativas de reutilización.
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Subsistem
as de D

iseño
C

o
n

stan
 d

e:

•
clases del diseño, 

•
realizaciones 

de 
casos 

de 
uso, 

interfaces 

•
otros subsistem

as (recursivam
ente)

•
P

u
ed

e
proporcionar 

interfaces
que 

representan 
la 

funcionalidad 
que 

exporta en térm
inos de operaciones

•
Las operaciones pueden ser im

plem
entadas por alguna de las clases internas (o 

por colaboraciones entre ellas).
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Subsistem
as de diseño
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D
iagram

as de Estado con VP

C
rear D

iagram
a
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D
iagram

as de Estado con VP: Elem
entos

Estado

Crear estado

Estados Inicial y Final

Especificación de Estados

Acciones 
que 

se 
ejecutan 

independientem
ente 

de 
los 

eventos 
que 

lleguen 
a 

los 
estados

A
ccion

es de Estado 
de en

trada/salida
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D
iagram

as de Estado con VP: Elem
entos

Tran
sicion

es

Evento

Condición 
de G

uarda

Acción

Tran
sicion

es 
R

ecu
rsivas
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D
iagram

as de Estado con VP: Elem
entos

Estados C
om

p
u

estos: S
u

bestados
U

n 
diagram

a 
de 

m
áquina 

de 
estado 

puede 
incluir 

diagram
as de subm

áquinas

•M
ediante 

estados 
de 

Subm
áquina: 

los 
detalles 

se   
m

uestran en un diagram
a separado

•D
irectam

ente

Añadim
os región y luego elem

entos
Añadim

os un estado y una región

M
ediante Subm

áquina
creando diagram

a

Subm
áquina

D
irectam

ente

Su
bestado

C
on

curren
te

U
n 

estado 
se 

puede 
dividir 

en 
regiones 

conteniendo 
subestados 

que 
existen 

y 
se 

ejecutan 
concurrentem

ente.
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D
iagram

as de Estado con VP: Elem
entos

P
u

n
tos de En

trada y Salida
P

u
n

tos de En
trada

Algunas 
veces 

no 
deseará 

ingresar una subm
áquina

en un 
Estado 

Inicial 
norm

al. 
Por 

ejem
plo, 

en 
la 

siguiente 
subm

áquina
sería 

norm
al 

com
enzar en el estado inicial, 

pero 
si 

por 
alguna 

razón 
no 

fuera 
necesario 

realizar 
la 

inicialización, 
sería 

posible 
com

enzar en el estado R
eady

realizando 
una 

transición 
al 

punto de entrada nom
brado

P
u

n
tos de Salida

Es posible nom
brar Puntos de 

Salida distintos del norm
al. El 

siguiente diagram
a provee un 

ejem
plo 

donde 
el 

estado 
ejecutado después del estado 
de procesos principal depende 
de 

que 
ruta 

se 
use 

para 
realizar la transición del estado

Puntos de Entrada y Salida

T
ip

o
s d

e 
E

stad
o

s
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D
iagram

as de Actividad con VP

C
rear D

iagram
a
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D
iagram

as de Actividad con VP: Elem
entos

A
ctividades

Especificación de 
Actividades

Se m
uestran las precondiciones 

y poscondiciones: restricciones 
de una acción

Parám
etros de entrada / salida al 

nodo de Actividad

N
odo inicial

N
odo Final de todos los flujos de la actividad

N
odo final de un flujo de la actividad
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D
iagram

as de Actividad con VP: Elem
entos

A
ccion

es

N
odos de U

n
ión

/B
ifu

rcación

1º

2º

Flu
jo

 d
e O

b
jeto

Flu
jo

 d
e C

o
n

tro
l2º

3º
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D
iagram

as de Actividad con VP: Elem
entos

Sw
im

lan
es

Flu
jo de C

on
trol 

y de O
bjetos


