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b Modelo de Dominio o conceptual

éQué es?
Captura los conceptos (tipos de objetos) mas importantes del contexto del
sistema
Desde el punto de vista del problema, no de la solucién.

Objetos

“cosas” que existen o eventos que suceden en el entorno en que trabaja el
sistema

éObtencion de objetos o clases?
Especificacion de requisitos o entrevista

Clases de Dominio
Objetos del negocio: pedidos, cuentas, contratos

Objetos del mundo real y conceptos que requieren seguimiento: aviacién
enemiga, misiles, trayectorias

Sucesos: llegada y salida de un avién, hora de comida

El modelo de dominio se representa a través de un diagrama de
clases:

Con asociaciones entre ellas, pero sin cualificar (sin adornos)
Se pueden incluir atributos en las clases (de forma conceptual)

&

u Ejemplo Practico de Desarrollo de Software

&

14

El proyecto consiste en el desarrollo de un sistema de
gestion para una empresa de autobuses que se dedica al
transporte regional, nacional e internacional de viajeros. Las
necesidades de esta empresa son la gestion de viajes
ofertados, trabajadores y gestion de billetes.

(El resto del enunciado lo podeis consultar en la pagina web)

o

u Modelo de Dominio

Control Trabajadores £\
Billetes
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W Modelado con Diagramas de Casos de Uso Modelado — Contexto del Sistema

Los Diagramas de Casos de Uso sirven para Identificar los actores, externos al sistema pero que
modelar: interactdan con el, considerando los roles que

requieren ayuda del sistema para llevar a cabo sus tareas,

son necesarios para ejecutar las funciones del sistema,

interactéan con el hardware externo o con otros sistemas software, y
realizan funciones secundarias de administracion y mantenimiento.

El Comportamiento de un Elemento
= Sistema, Subsistema, Componente, Clase.

El Contexto del Sistema
Los Requisitos del Sistema

Organizar los actores similares en jerarquias de
generalizacidn/especializacion.

Introducir esos actores en un Diagrama de Casos de Uso y
especificar la comunicacion de cada actor con los casos de
uso del sistema.

ﬁ«v Modelado — Contexto del Sistema ﬁu Modelado — Requisitos del Sistema

. Establecer el contexto del sistema, identificando los actores.

Considerar el comportamiento del sistema que cada actor

espera o requiere que éste proporcione.

\m Nombrar los comportamientos comunes como casos de uso.
Factorizar el comportamiento comun y el comportamiento

W W variante.

El comUn en nuevos casos de uso que puedan ser utilizados por otros.
M El variante en nuevos casos de uso que mxﬂ_m:n_w: los flujos principales
Modelar esos casos de uso, actores y relaciones en un
diagrama de casos de uso.

W Adornar esos casos de uso con notas que enuncien los
requisitos no funcionales.

Gestionar billete

0

Registrarss

Realizar consultas sobre viajes

I

Director Ejecutivg

Gestionar trayectos

Gestionar RRHH

Gestionar autobuses

W Realizar consutas de datos del sistema

Cortable Softuare E dadistica
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_ «v Modelado — Requisitos del Sistema

SGEVA

Cancelar Billete

Comprar billete Registrar nuevo usuario

s

Usuario Billetes

Wi ficar datos usuario

Dar de baja usuario

Dar de alta empleaco Comercial Clierte
Comprar autobiis Operador

Dar de haja empleado

Consuitar informacicn sobre visies

Asignar horatios a trayedos Asignar precio a trayecto

Asignar autobuses a trayecios

Asignar conducigres a autobuses

Gestionar revisiones de autohuses

;

Director Ejecutivo

A

Contable

Dar de alta un
autobiis

Despedr empleado W
Dar de b witoby’
En Coordinador de Traysctos
Crear nuevo tramo
Crear nueva parada W
e Software Edadistica

Gestionar reparaciones de autobuses

Eliminar parada
Cortrolar empieados:

Eliminar tramo Eliminar trayecto

ﬁ«v Modelado — Comportamiento de un Elemento

Identificar los actores que interactian con el elemento.
Organizar los actores identificando tanto los roles mas
generales como los mas especializados (generalizaciones).
Considerar

las formas mas importantes que tiene cada actor de interactuar con el

elemento.

las formas excepcionales en las que cada actor puede interactuar con
el elemento.

las interacciones que implican el cambio de estado del elemento o de
su entorno o que involucran una respuesta ante algin evento.

Organizar estos comportamientos como casos de uso.

Utilizando las relaciones de inclusion y extension para factorizar el
comportamiento comun y distinguir el comportamiento excepcional.

ﬁ«v Modelado — Comportamiento de un Elemento

Ejemplo. Subsistema de Gestion de Billetes.

A

Comercial

Generar bilete para
clerts

Comprar billete Seleccionar asiento

s<Extends»

Extension Poinis
Selecdon de asierto

T
Modificar asiento

Mociificar billete

_ Tlodificar billete para el cliente)
‘ Cancelar billete para &l dierte

Extension Points.
Modificacidn asiento

A

Operador

Consutar viajes

Comprar biletes

<<Extend>>
online

w ““““““ sslncidees 8 Extension Points o _____ Registrarse
Con registro pravio
Cliente <clnciude>> -7

e eincludess

ﬁ«v Modelado — Comportamiento de un Elemento

Definicion Caso de Uso. Comprar billete OnLine

Descripcion
El cliente compra un billete a través de la pagina web.
Precondiciones
Se tiene acceso a la pagina web
Post-condiciones
El billete ha sido creado y almacenado
Flujo de eventos
Si el cliente no esta registrado => Caso de uso registrarse
El cliente introduce usuario y contrasefia
El sistema pide los datos del billete: origen, destino y fecha.
El cliente introduce los datos
El sistema comprueba que quedan asientos libres en el viaje elegido.
Se informa al cliente de los asientos asignados.
Si el cliente elige la opcion de asignar asientos => Caso de uso Seleccionar Asiento
El sistema pide datos de pago
El cliente introduce los datos de pago
El sistema realiza la transaccion
Se actualiza el nimero de asientos disponibles en el viaje
Se envia un correo electrénico al cliente con los datos de su billete
Flujo alternativo o de excepcion
El cualquier punto antes de 10 el cliente puede cancelar la operacion
En 10 el sistema puede rechazar los datos del cliente, mostrar un mensaje y volver a 8.




‘2 EjemploDCU * - Visual Paradigm for UML Standard Edition

: u Diagramas de casos de uso en VP:
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Diagramas de casos de uso en VP: Creacion

Los elementos se pueden afiadir haciendo uso de la interfaz de recursos

centrados
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"m Agregar una nota
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Asociacion con Caso de Uso
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ﬁ«v Diagramas de casos de uso en VP: Especificacion

Preinscripcion en
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2 Use Case Detais. ..
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u Diagramas de casos de uso en VP: Especificacion

“ Use Case Details - Preinscripcidn en CEP
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Generats Sequence Diagram

Se pueden generar diagramas de
secuencia automaticamente a partir de
diagramas de casos de uso




ﬁ Diagramas de casos de uso en VP

74 Preinscripeidn en CEP - >Preinscripcion en CEP - Escenario normal
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