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N
ociones de U

M
L para R

equisitos:
Casos de U

so

•
Capturan los R

equisitos
del sistem

a que aportan un valor 
añadido a algún usuario

Im
portancia de la perspectiva del U

S
U

A
R

IO
¿A quién ayudan?, ¿Q

ué necesidades satisfacen?, ¿Cuánto valor añaden al 
negocio?

La captura de los casos de uso im
plica a:

•
U

suarios/Clientes
Son los expertos en los requisitos

•
D

esarrolladores
D

eben ayudar a los usuarios y clientes a com
unicar 

sus necesidades

El M
odelo de Casos de U

so es la especificación de todas las form
as 

posibles de usar un Sistem
a desde la perspectiva de sus usuarios

P
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N
ociones de U

M
L para R

equisitos:
Casos de U

so

•
C

aso
 d

e U
so

“U
na descripción de un conjunto de secuencias de 

acciones, incluyendo variantes, que ejecuta un sistem
a 

para producir un resultado
observable de valor

para un 
actor”

Cada caso de uso describe un com
portam

iento 
esperado de un sistem

a
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N
ociones de U

M
L para R

equisitos:
Clases

•
M

odelado: 
Identificación 

de 
las 

“cosas”
im

portantes 
desde 

una 
visión 

particular.

•
En U

M
L estas “cosas” se m

odelan com
o clases

Constituyen
el vocabulario del sistem

a que se m
odela

Cada una de ellas tiene ciertas propiedades y un com
portam

iento.

•
U

tilizando
O

O
 se sim

plifica el m
apeado del m

undo real al m
undo de la solución 

tecnológica (D
om

inio del problem
a frente a dom

inio de la solución).

•
Para m

odelar el vocabulario de un sistem
a:

H
ay que identificar aquellas cosas que utilizan los usuarios/program

adores para 
describir el problem

a o la solución.
Identificar las responsabilidades.
D

efinir atributos y m
étodos necesarios para cum

plir con las responsabilidades.

•
O

rganización en Paquetes
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N
ociones de U

M
L para R

equisitos:
Clases

•
N

om
bre:

Las distingue de las dem
ás.

H
a de ser sim

ple.

Pueden m
ostrar el “cam

ino”

•
Atributo:

Propiedad que es com
partida por todos los 

objetos de la clase.

•
M

étodo:
Es la im

plem
entación de un servicio que pueda 

ser requerido.

Es una abstracción de algo que puede hacer el 
objeto. 

•
R
esponsabilidad:

Contrato u obligación de una clase, debe ser 
tenido en cuenta al m

odelar clases.

P
erito

S
in
iestro

s

R
e

spo
n

sab
ilidad

e
s

-D
e

te
rm

in
a

r e
l rie

sgo
 de

 un
 

sin
ie

stro
 de

 un
 clien

te
-M

a
ne

ja
r crite

rio
s de

 fraud
e

 
e
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e
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n
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E
specificación

 de R
equ

isitos: 

A
n

álisis T
extu

al
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Análisis Textual

•
Análisis Textual:

Técnica para la captura y análisis de requisitos 

En Visual Paradigm
perm

ite identificar los siguientes elem
entos de 

m
odelado candidatos:

Casos de U
so

Actores 
Clases 

•
Tutorialinteractivo en 
http://w

w
w

.visual-paradigm
.com

/product/vpum
l/dem

os/requirem
ents/textualanalysis.jsp

P
2.8

M
aría S

ierra, P
atricia L

ópez -
IS

1

Análisis Textual en VP
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Análisis Textual en VP

1)
Crear M

odelo de Análisis Textual

P
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M
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ierra, P
atricia L

ópez -
IS

1

Análisis Textual en VP

2)
Editar la Especificación Textual del Problem

a
Ejem

plo: M
áquina de R

eciclaje

P
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Análisis Textual en VP

3)
Identificación de elem

entos candidatos
Seleccionar texto –

Add Candidate Class –
Seleccionar el tipo

P
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Análisis Textual en VP

3)
Identificación de elem

entos candidatos
Seleccionar texto –

Add Candidate Class –
Seleccionar el tipo
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Análisis Textual en VP

4)
Com

pletar la inform
ación de los elem

entos candidatos 

P
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Análisis Textual en VP

5)
Crear elem

entos del m
odelo a partir de los candidatos.

Form
a 1: D

esde el propio diagram
a de análisis textual

P
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Análisis Textual en VP
5)

Crear elem
entos del m

odelo a partir de los candidatos.
Form

a 2: Creando un diagram
a de casos de uso (o de clases) y arrastrando 

a él los candidatos que querem
os crear

P
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Análisis Textual en VP

5)
Crear elem

entos del m
odelo a partir de los elem

entos 
candidatos 
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Análisis Textual en VP

6)
Crear diagram

as con los elem
entos identificados

U
tilizar los elem

entos en los m
odelos correspondientes (cdu, clases, ..)

Vista: M
odel

Seleccionar Elem
entos candidatos o elem

entos del m
odelo

Arrastrarlos hasta su diagram
a correspondiente.

E
specificación

 de R
equ

isitos: 

D
iagram

as de R
equ

isitos

P
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D
iagram

as de R
equisitos

•
D

iagram
a de R

equisitos:

Técnica que perm
ite la especificación y captura de requisitos de

form
a 

efectiva 
y 

práctica. 
Perm

ite 
m

ostrar 
de 

form
a 

gráfica 
la 

taxonom
ía de los requisitos de usuario a un nivel de abstracción

alto.

•
Tutorialinteractivo de diagram

a de requisitos en VP en 

http://w
w

w
.visual-paradigm

.com
/product/vpum

l/dem
os/requirem

ents/requirem
ent.jsp?type=

voice
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D
iagram

as de requisitos en VP

1)
Crear un D

iagram
a de R

equisitos
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D
iagram

as de requisitos en VP

2)
Creación de un R

equisito
N

om
bre

Texto

IDTipo

M
étodo de Verificación

R
iesgo

P
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D
iagram

as de requisitos en VP

3)
Personalización de R

equisitos
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D
iagram

as de requisitos en VP

Ejem
plo:

R
equisitos para un sistem

a de configuración de un vehículo

E
specificación

 de R
equ

isitos: 

T
arjetas C

R
C
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Tarjetas CR
C

•
Tarjetas CR

C: Class–R
esponsability-Collaborator

Técnica de m
odelado orientado a objetos que perm

ite identificar las clases 
que form

an el vocabulario del sistem
a y sus responsabilidades e 

interacciones. 

U
tilizada en la fase inicial del desarrollo 

Tal clase
hace tal cosa

apoyándose en tal(es) clase(es)

•
Consiste en elaborar para cada clase identificada una T

A
R

JE
T

A
:

N
om

bre

Lista de superclases

Lista de subclases

D
escripción

Atributos

R
esponsabilidades / Colaboraciones
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Tarjetas de Clase

•
C

o
n

stru
cció

n
 d

e las T
arjetas
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Tarjetas CR
C

•
C

o
n

stru
cció

n
 d

e las tarjetas
(I):

Identificar 
las 

clases 
y 

validarlas 
“jugando” 

(brainstorm
ing)

Identificar responsabilidades y asignárselas a las clases

En 
este 

proceso 
iterativo 

es 
usual 

que 
una 

responsabilidad m
igre de un objeto a otro y aparezcan 

nuevos objetos

Al asignar responsabilidades es conveniente:

D
istribuir la inteligencia del sistem

a de form
a equilibrada

D
eterm

inar las responsabilidades de m
anera tan general com

o 
sea posible

P
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Tarjetas CR
C

•
Ejem

plo:
Se trata de m

odelar un sistem
a de biblioteca con los 

siguientes requisitos:

La aplicación soportará las operaciones de una biblioteca que incluye 
la búsqueda y préstam

o de m
aterial bibliográfico: libros, proyectos y 

revistas.

Los socios de la biblioteca podrán llevar a cabo consultas sobre
el 

m
aterial bibliográfico.

Cada socio puede tener prestado un núm
ero m

áxim
o de elem

entos. 
•

Cada 
tipo 

de 
m

aterial 
tiene 

diferentes 
periodos 

de 
préstam

o 
(por

ejem
plo, libros un m

áxim
o de 7 días, m

ientras que los proyectos no 
deben superar los 15 días). 

•
Si se devuelve un elem

ento después de la fecha prevista, la biblioteca 
m

ultará al socio con diferentes cantidades dependiendo tam
bién del 

tipo.



P
2.29

M
aría S

ierra, P
atricia L

ópez -
IS

1

Tarjetas CR
C : Ejem

plo

P
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Tarjetas CR
C en VP

1)
Crear un D

iagram
a de Tarjetas CR

C
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Tarjetas CR
C en VP

2)
Creación de una Tarjeta CR

C 
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3)
Crear clases del m

odelo a partir de las Tarjetas CR
C 

identificadas
Vista: M

odelo
Seleccionar Elem

entos de tipo:
Arrastrarlos hasta su diagram

a correspondiente 

Tarjetas CR
C en VP

¡C
uidado con repetir clases ya 

identificadas en análisis textual!


