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Visual Paradigm
for

U
M

L

H
erram

ienta CASE que da soporte al m
o

d
elad

o
 visu

al
con U

M
L 2.2

http://w
w

w
.visual-paradigm

.com
/

Se puede descargar una versión gratuita (Com
m

unity
Edition) de: 

http://w
w

w
.visual-paradigm

.com
/product/vpum

l/productinfovpum
lce.jsp

Se pueden descargar m
anuales en PD

F o consultarlos on-line
en: 

http://w
w

w
.visual-paradigm

.com
/product/vpum

l/vpum
luserguide.jsp?form

at=
pdf

Se pueden consultar dem
os con las principales características en: 

http://w
w

w
.visual-paradigm

.com
/product/vpum

l/provides/

1.3
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Visual Paradigm

O
frece:

Entorno de creación de m
odelos conform

es a U
M

L 2.2
D

iseño centrado en casos de uso y enfocado al negocio que 
generan un softw

are de m
ayor calidad

Capacidades de ingeniería directa (versión profesional) e inversa
M

odelo y código que perm
anece sincronizado en todo el ciclo de 

desarrollo
D

isponibilidad de m
últiples versiones, para cada necesidad

D
isponibilidad de integrarse en los principales ID

Es
D

isponibilidad en m
últiples plataform

as
Extensible m

ediante desarrollo de nuevos plug-ins

1.4
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con Visual Paradigm

Lanzando VP-U
M

L
W

orkspace: R
epositorio para los detalles de configuración y los 

proyectos de U
M

L
•

Cuidado: Los proyectos no se alm
acenan autom

áticam
ente en el 

w
orkspace

Es posible im
portar un W

orkspace
(se im

porta su configuración)
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G
U

I de Visual Paradigm

Los elem
entos que ofrece:

E
sp

ecificación

E
lem

en
tos d

el 
m

od
elo y 

d
iagram

as

P
an

eles d
e 

n
avegación

 

B
arra d

e 
H

erram
ien

tas 
p

ara cad
a tip

o 
d

e d
iagram

a

B
arra d

e 
B

oton
es

Á
rea d

e 
D

iagram
as

Á
rea d

e 
M

en
sajes

1.6
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Trabajando con Visual Paradigm

•
D

iseño de la G
U

I y perspectivas
Perm

ite “custom
izar” el entorno de 

trabajo y guardarlo =
>

 Perspectiva

O
pciones de Salvar, Abrir, C

onfigurar, 
R
esetear

perspectiva

•
Paneles de navegación

N
avegador de D

iagram
as 

M
odelos

R
epositorio de Clases

Vista Lógica (Vista usuario)

O
R
M

 (Lista de clases y tablas de la BD
)

Plantilla

Propiedades

Visión G
eneral

D
ocum

entación

M
ensajes (Log, Find

R
esults)

1.7
M
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ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

R
epresentación gráfica de una colección de elem

entos 
de m

odelado, a m
enudo dibujada com

o un grafo con 
vértices conectados por arcos

D
iferentes tipos de diagram

a perm
iten ver el sistem

a 
desde diferentes perspectivas

Los tipos de diagram
as que se pueden incluir son:

D
espliegue

Paquetes
O

bjetos
Com

unicación
Tiem

pos
R
evisión de interacciones

Casos de U
so

Clase
Secuencia
Com

unicación
Estado
Actividad
Com

ponentes
1.8

M
aría S

ierra y P
atricia L

ópez

M
odelo vs

D
iagram

as

M
od

elo 
(accesib

le a través d
e 

los d
iferen

tes p
an

eles 
d

e n
avegación

)

R
ep

resen
tación

 d
el M

od
elo 

(a través d
e los d

iferen
tes tip

os d
e 

d
iagram

as)

U
n

 ú
n

ico elem
en

to 
d

el m
od

elo p
u

ed
e 

ap
arecer en

 
m

ú
ltip

les d
iagram

as
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Introducción del m
odelo

•
Los elem

entos del m
odelo (clases, 

actores, casos de uso, asociaciones, 
etc.) se pueden introducir:

D
irectam

ente en el m
odelo

Paneles M
odelExplorer y Class

R
epository

Posibilidad de organizar los 
elem

entos del m
odelo por 

paquetes

A través de los diagram
as

Seleccionando el elem
ento en la 

barra de herram
ientas y 

arrastrando hasta el diagram
a

El elem
ento se crea en el 

paquete al que pertenezca el 
diagram

a

1.10
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Especificación de un elem
ento o diagram

a

Caja de D
iálogo de Especificación

Perm
ite editar la especificación de un elem

ento del m
odelo o de un diagram

a 
(tam

bién a través del panel Properties)
Perm

ite navegar entre elem
entos del m

odelo
Cam

po Parent: Indica a qué paquete pertenece el elem
ento

1.11
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Creación de D
iagram

as:
D

esde la barra de herram
ientas estándar o el panel de 

navegación de diagram
as

•
File =

>
 N

ew
D

iagram
=

>
 Elegir el tipo de diagram

a
•

El diagram
a se genera en la raíz del proyecto

1.12
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Creación de D
iagram

as:
Creando form

as, conectores, auto-conexiones

R
ecursos alrededor de los elem

entos del diagram
a, 

interfaz de recursos centrados
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Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Edición de D
iagram

as:
D

eshacer, R
ehacer, Copiar, Pegar, 

Borrar
Agrupar elem

entos del diagram
a 

(selección m
últiple): alineación, 

distribución, tam
año, 

activar/desactivar grupo 

1.14
M
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ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

•
Edición de D

iagram
as:

Cuadrícula: m
ostrar o no, tam

año, color,…

Zoom
: in/out, 100%

, ratio, ajustar a 
ventana, región

1.15
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Estilos de conectores: “virtual” (follow
 diagram

), rectilíneo, oblicuo, 
curvo, redondeado. Cam

bio de estilo, establecer un estilo por defecto.

1.16
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

•
Puntos de conexión: estableciendo el estilo (alrededor, centrado), fijando 
el punto de fin de la conexión
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Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm
Crear un diagram

a desde un m
odelo, custom

izarlo, opciones de 
presentación, diagram

as jerárquicos, diagram
as de navegación

1.18
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm
Sub-diagram

as: D
iagram

as
asociados a elem

entos del m
odelo

Creación, elección de diagram
as existentes com

o sub-diagram
as, ver lista, 

abrir, borrar, navegar al padre

1.19
M
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atricia L
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Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

•
R
eferencias: añadir a (fichero, U

R
L), edición, reordenar, abrir,

borrar

1.20
M
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ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

D
isposición autom

ática de diagram
as:

D
iagram

a de clases (basado en jerarquía, basado en navegación)

D
iagram

a de Actividad

D
iagram

a de Com
unicación

Adaptando la disposición

D
isposición: adaptada, ortogonal, jerárquica, árbol dirigido, árbol de 

balón (apariencia radial), árbol com
pacto, árbol horizontal-vertical
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Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Borrado de elem
entos en un diagram

a
D

istinguir entre “D
elete” y “D

elete View
 O

nly”

1.22
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con D
iagram

as en Visual Paradigm

Borrado de D
iagram

as:

¡C
u

id
ad

o con
 lo q

u
e b

orram
os!

1.23
M
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atricia L
ópez

Tipos de D
iagram

as

D
iagram

as de Caso de U
so

R
epresentan la funcionalidad del sistem

a

1.24
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Tipos de D
iagram

as

D
iagram

a de Actividad

D
escriben com

o se desarrolla un flujo de actividades entre 
elem

entos del sistem
a o del dom

inio
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Tipos de D
iagram

as

D
iagram

as de Clase

D
escriben la estructura (estática) del sistem

a

1.26
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Tipos de D
iagram

as

D
iagram

a de Estado

D
escriben el estado, condiciones y respuesta de los elem

entos del 
sistem

a

1.27
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Tipos de D
iagram

as

D
iagram

as de Secuencia

D
escriben la interacción entre elem

entos del sistem
a en  el tiem

po

1.28
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Tipos de D
iagram

as

D
iagram

a de Com
ponentes

D
escriben la organización de los elem

entos físicos que 
im

plem
entan sistem

a



1.29
M
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Tipos de D
iagram

as

D
iagram

a de D
espliegue

D
escriben la configuración del entorno de m

áquinas y redes sobre
el que se distribuyen com

ponentes y procesos del sistem
a

1.30
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con Visual Paradigm

Buscar un elem
ento de un m

odelo
Configurando Lenguaje Program

ación proyecto, añadiendo lenguajes
y tipos de datos (Tools)

1.31
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Trabajando con Visual Paradigm

Estereotipos
Se pueden asignar estereotipos por defecto, o crear estereotipos
nuevos

1.32
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Paquetes de Trabajo

O
frecen un m

ecanism
o general para la organización de 

los 
m

odelos/subsistem
as/capas 

agrupando 
elem

entos 
de m

odelado

•
Se pueden anidar paquetes

•
U

na clase de un paquete puede aparecer en otro paquete por 
im

portación 
a 

través 
de 

una 
relación 

de 
dependencia 

entre 
paquetes
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Lista de Tareas

1.
Practicar con el Visual Paradigm

1.
Creación de un proyecto

2.
Fam

iliarizarse con la herram
ienta

3.
Trabajo con D

iagram
as:

R
eproducir los distintos diagram

as propuestos com
o ejem

plo

Probar las distintas opciones que se presentan en la edición de diagram
as, 

recursos 
centrados, 

conectores, 
puntos 

de 
conexión, 

creación 
de 

estereotipos, etc.

Investigar com
o se realizan las distintas funcionalidades propuestas en las 

transparencias  (t17,t18,t19,t20,t30,t31)

Investigar las distintas versiones de Visual Paradigm
y com

probar sus 
diferencias

2.
Investigar sobre otras herram

ientas CASE existentes en el m
ercado 

para m
odelado visual

1.34
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

G
enerando D

ocum
entación con VP

O
frece una serie de facilidades para generar inform

es 
que perm

iten docum
entar el proyecto

G
eneración de inform

es en PD
F

G
eneración de inform

es en H
TM

L

G
eneración de inform

es en W
ord

Publicando el proyecto

Escribiendo un inform
e

O
rdenando los elem

entos de un inform
e

1.35
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

G
enerando D

ocum
entación con VP

Inform
e en PD

F
1.

A
brir generación P

D
F

2.
Fichero destino

3.
O

pciones: generar diagram
as, referencias, etc…

4.
D

etalles: hijos, m
iem

bros
5.

A
nti-aliasing, características de páginas

6.
Inform

ación avanzada: cabecera/pies, inform
ación   

de docum
ento

7.
S

eleccionar diagram
as

8.
G

enerar

1.36
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

G
enerando D

ocum
entación con VP

Inform
e en PD

F

D
efinir características de la página

D
efinir portada del Inform

e
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G
enerando D

ocum
entación con VP

Inform
e en PD

F

D
efinir cabecera/pie

D
efinir inform

ación del docum
ento

1.38
M
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atricia L
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G
enerando D

ocum
entación con VP

Im
prim

iendo D
iagram

as
1.

P
revisualizar im

presión
2.

C
onfigurar página

3.
A

justar m
árgenes

4.
Z

oom
 de páginas

5.
M

odos de previsualización
6.

E
stilo de colocación del papel

7.
R

eescalar diagram
as por ratio o 

páginas
8.

S
uperponer diagram

as
9.

M
ostrando m

arcas de im
presión

10.E
ditando cabecera/pie

11.M
últiples páginas

12.Im
presión rápida

1.39
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Exportando/Im
portando con VP

Exportando diagram
as

Com
o im

ágenes: diagram
a actual, todos los diagram

as

Com
o PD

F, etc…

1.40
M

aría S
ierra y P

atricia L
ópez

Exportando/Im
portando con VP

Fichero de proyecto en VP



1.41
M

aría S
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Exportando/Im
portando con VP

Interoperabilidad

O
frece una serie de facilidades para Im

portar/Exportar m
odelos 

en diferentes form
atos

•
XM

I

•
XM

L

•
Casos de U

so a/desde W
ord

•
Im

portar desde R
ose, ER

w
in

1.42
M
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ierra y P

atricia L
ópez

Exportando/Im
portando con VP

Interoperabilidad

XM
I : XM

L para intercam
bio de M

etadatos, especificación que 
perm

ite el intercam
bio de diagram

as.

•N
o perm

ite custom
izar

el fichero 
X

M
I generado

•E
l 

tiem
po 

em
pleado 

en 
la 

generación depende del tam
año del 

proyecto

1.43
M
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Exportando/Im
portando con VP

Interoperabilidad

XM
L

•P
erm

ite exportar todo el proyecto 
o diagram

as concretos

•G
enera el fichero X

M
L

, así com
o 

las 
im

ágenes 
de 

los 
diagram

as 
seleccionados

1.44
M

aría S
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Exportando/Im
portando con VP

Interoperabilidad

Exportando W
ord: M

odelos de Casos de U
so

•P
erm

ite seleccionar los m
odelos y tipos a exportar, así com

o 
ordenarlos (nom

bre, tipo, individualm
ente)

•L
anzar M

S
 W

ord, insertar página de ruptura tras cada elem
ento 

del m
odelo, generar tabla de contenidos (T

O
C

), generar un C
aso 

de U
so y un A

ctor en blanco
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Exportando/Im
portando con VP

Interoperabilidad

Exportando W
ord: M

odificando el fichero W
ord exportado

Añadir nuevo Caso de U
so/Actor

Editar 
sus 

propiedades 
generales, 

así 
com

o 
su 

descripción 
y 

relaciones 
en 

las 
tablas, 

siguiendo 
el 

form
ato 

de 
las 

m
ism

as 
R
enom

brar item
s

y borrar item
s

o relaciones no está soportado al 
im

portar

Im
portando W

ord

Si se han incluido nuevos m
odelos en el fichero W

ord, ó se ha 
cam

biado alguna propiedad, los m
odelos son actualizados.

1.46
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Lista de Tareas

1.
G

eneración de Inform
es

1.
Con el proyecto y los diagram

as construidos en la sesión anterior 
generar un inform

e en PD
F, H

TM
L y W

ord. 

2.
Com

probar distintas configuraciones para los inform
es generados

3.
Previsualizar distintas opciones de im

presión

2.
Exportar e Im

portar

1.
Con el proyecto de la sesión anterior exportar/im

portar a XM
I, XM

L, 
un diagram

a com
o im

agen. 

2.
Interoperabilidad con W

ord: Crear un caso de uso y exportarlo a 
W

ord, m
odificarlo desde W

ord e im
portarlo de nuevo

3.
Continuar 

con 
las 

tareas 
de 

la 
sesión 

anterior 
y 

practicar 
las 

diferentes funcionalidades explicadas en la sesión


